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Вариант 7


Вариант 7  (Часть 2).

1. Все задания выполнить в среде разработки  Microsoft Visual Studio 2008 (другие не использовать) или была полная совместимость с данной средой.

2. Создание схем алгоритмов средствами Microsoft Visio и OpenOffice Draw или совместимых. 
3. К каждому заданию предоставить отчет в виде схемы алгоритма и/или диаграммы классов, скриншоты работы программы.
4. В написанном коде использовать поясняющие комментарии! 
5. Строго придерживаться условным обозначениям из предоставленной методички. 

6. Требования к оформлению: Отчет должен быть выполнен с использованием компьютера, на одной стороне листа белой бумаги формата А4 в текстовом редакторе MS WORD, шрифтом Times New Roman размером 14 пт, через полтора интервала, с выравниванием по ширине страницы. Текст отчета следует печатать, соблюдая следующие размеры полей: правое – 10 мм, верхнее и нижнее – 20 мм, левое – 30 мм, абзацный отступ – 1, 25 см.
Тема 27. Программирование с использованием классов в С++. Простые объекты.

Описать объект, включающий заданные поля и методы. Написать программу, которая создает массив объектов и список объектов и содержит процедуры, работающие с указанными структурами.  
Объект - выражение, состоящее из целых чисел и знаков операций (скобок нет).

Параметры: строка, содержащая выражение. Методы: конструктор и процедура, определяющая количество операций. Ввести несколько выражений и определить суммарное количество операций в них. Реализовать два варианта (с массивом и списком).

Тема 28. Программирование с использованием классов в С++. Наследование и композиция.

Разработать и реализовать диаграмму классов для описанных объектов предметной области, используя механизмы наследования и композиции. Проверить ее на тестовом примере, с демонстрацией всех возможностей разработанных классов на конкретных данных.

Даны:

Объект целое число, умеющий печатать свое значение и отвечать на запрос о значении своего числового поля.

Объект «запись», состоящая из двух полей: целого числа и массива целых чисел, который умеет печатать содержимое своих полей, возвращать значение числового поля записи, упорядочивать по возрастанию массив и определять его максимальный и минимальный элементы. 

Тема 29. Программирование с использованием классов в С++. Создание контейнеров.

 Моделировать очередь, в качестве элементов которой могут использоваться числа и строки. Операции: добавление элемента, удаление элемента, печать элементов очереди. Создать класс - потомок, который содержит процедуру сортировки элементов очереди. Тестировать полученную модель.

В отчете представить структуру использованных классов и обосновать выбранную структуру представления данных.

