Лабораторная работа №2
Разработка программы в среде MASM
Цель лабораторной работы: изучение концепций и освоение технологии программирования 16-битных приложений на языке ассемблера для архитектуры процессоров семейства Intel. Закрепление навыков работы с отладчиком Turbo Debugger
Порядок выполнения работы:
1) Получить у преподавателя индивидуальное задание и выполнить постановку задачи: сформулировать условие, определить входные и выходные данные;
2) Разработать математическую модель вычислений;
3) Составить программу;
4) Провести анализ работы программы в отладчике;
5) Проверить и продемонстрировать преподавателю работу программы;
6) Оформить отчет о лабораторной работе в составе: постановка задачи, математическая модель, текст программы, процесс исполнения программы в Turbo Debugger (скриншоты с выделением нужных флагов, регистров, команд и памяти) контрольные примеры.

Варианты индивидуальных заданий

1. Написать приложение, обменивающее две переменные значениями.

2. Написать приложение, вычисляющее неполное частное и остаток выражения uv/w при заданных u, v и w размером в байт.

3. Даны два числа размером в слово. Написать программу, записывающую в регистр AX максимальное из этих чисел при условии, что оба числа беззнаковые.

4. По адресу 0AAA запишите значение регистра AX, следующие два байта заполните содержимым регистров BL и СН соответственно.

5. Даны два числа размером в слово. Написать программу, записывающую в регистр AX максимальное из этих чисел при условии, что оба числа со знаком.
6. Даны два числа a и b. Требуется определить, принадлежит ли заданное число x отрезку [a, b].
7. Написать приложение, копирующее значение из одной переменной в другую.

8. Заполните массив первыми 15 числами последовательности Фибоначчи.
9. Напишите программу, вычисляющую сумму первых 20 чисел, кратных четырем (начиная с нуля).
10. На плоскости задана точка с целочисленными координатами. Проверить, принадлежит ли точка прямоугольнику [a, b; c, d].
11. Написать код, проверяющий на установку флаг ZF. Добавьте в код операцию, которая однозначно сбрасывает флаг нуля.

12. Найти наибольшее из трех беззнаковых чисел.
13. Написать приложение, вычисляющее y = (kx + 1)2 при заданных x и k размером в байт. Предполагается, что kx + 1 умещается в байт, а его квадрат может и превосходить.

14. Заданы три положительных числа. В переменную trg записать 1, если возможно построить треугольник с указанными длинами сторон.

15. Написать приложение, вычисляющее 2x − y + 1 при заданных x и y размером в слово (предполагается, что переносов не возникает).
16. Опишите переменную flg размером в байт. В зависимости от значения регистра AX установить переменной значение 1, если AX > 0; 0, если AX = 0; ‒1 в противном случае.

17. Вычислить НОД двух чисел.

18. Посчитать количество нулевых байтов в диапазоне 0000..7FFF.

19. Вычислить сумму ряда 1 + 2 +. . . + n при заданном n.
20. Вычислить сумму элементов массива типа WORD.

21. Задан массив чисел размером в байт. Найти максимальный элемент массива.

22. Вычислите факториал числа при заданном n ≤ 8.


















