Задание №3 по курсу «Методы оптимизации» на тему «Теория матричных игр»

студента(тки) ________________________________________________,   группы ________


	Вариант 10
1. Упростить платежную матрицу


	

	
	B1
	B2
	B3
	B4
	

	A1
	9
	3
	14
	12
	

	A2
	5
	2
	7
	8
	

	A3
	5
	6
	4
	6
	

	А4
	13
	8
	10
	9
	

	А5
	9
	4
	11
	7
	

	2. Найти верхнюю и нижнюю границу цены игры и установить отсутствие или наличие седловой точки. В случае наличия седловой точки определить вектора вероятностей стратегий игрока А и Б, найти значение цены игры

	
	B1
	B2
	B3
	B4
	

	A1
	5
	2
	5
	6
	

	A2
	3
	2
	3
	8
	

	A3
	8
	6
	7
	2
	

	А4
	9
	6
	7
	8
	

	А5
	3
	5
	3
	7
	

	
	
	
	
	
	

	3. Привести матричную игру к задаче линейного программирования относительно игрока А

	
	B1
	B2
	B3
	В4
	

	A1
	5
	-2
	5
	6
	

	A2
	-3
	2
	-3
	8
	

	A3
	8
	-6
	7
	-2
	

	4. Решить геометрическим способом матричную игру



	
	B1
	B2
	

	A1
	1
	3
	

	A2
	4
	1
	

	A3
	-3
	5
	

	A4
	5
	1
	

	
	
	
	
	
	

	5.  Выделить наилучшую стратегию игрока А по критериям Лапласа, Вальда, Сэвиджа и Гурвица (весовой коэффициент оптимизма = 0,4)

	
	
	
	
	
	

	
	P1
	P2
	P3
	P4
	

	A1
	3
	4
	5
	2
	

	A2
	2
	1
	4
	3
	

	A3
	7
	1
	3
	6
	

	А4
	4
	3
	2
	5
	


